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Nachhaltigkeit oder nachhaltige Entwicklung bedeutet,
die Bedurfnisse der Gegenwart so zu befriedigen,

dass die Moglichkeiten zukunftiger Generationen nicht
eingeschrankt werden [...]

Nachhaltigkeit eine Definition des BMZ

4 Quelle: https://www.bmz.de/de/service/lexikon/nachhaltigkeit-nachhaltige-entwicklung-14700 bltkom



Dimensionen von Nachhaltigkeit
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Ist der digitale
Wandel uberhaupt
ein Problem fur
Nachhaltigkeit?

Software ist doch SAUBER und fuir
Jede/n zuganglich!!!!
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Relevanz einer ganzheitlichen Sicht auf
die Losung und auf den Prozess

Software riecht nicht, macht nicht krank, hinterlasst keinen sichtbaren Abfall — aber...
m .. Software braucht Hardware um zu existieren und Hardware verbraucht Ressourcen

= ... das Sammeln von (unnétigen) Daten verbraucht Ressourcen
(Beispiel: digitaler Datenmiill https://www.maingau-energie.de/blog/digitaler-datenmuell )

... mit einer »kleinen« Business-Entscheidung kann eine ganze Generation Hardware obsolet werden
(Beispiel: Al auf dem Smartphone)

..Weiterentwicklungen und SW-Updates uber den Lebenszyklus — erfordert Technologie-Puffer und teils neuen
Materialeinsatz (Beispiel: autonomes Fahren HW4 Update bei Tesla)
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https://www.maingau-energie.de/blog/digitaler-datenmuell

Nachhaltigkeit im digitalen Wandel bedeutet
Verantwortung uibernehmen

= Ressourcenschonung: Energie zu sparen, Emissionen zu reduzieren und den Fokus der Leitfiden
Materialverbrauch zu minimieren )
liegt auf
= Kreislaufwirtschaft: langlebige Hardware, Recycling und Second-Life-Strategien Ressourceneffizienz

= Soziale Verantwortung: inklusiv und fair gestaltet sein

= Wirtschaftliche Verantwortung: resilient bleiben und 6kologisch vertragliche
Innovationen entwickeln
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Warum passiert heute noch so wenig?

Digitales Schlaraffenland

Rechenpower, Datenspeicher
Netzwerke, Bandbreite
Software as a Service
Echtzeit-Antworten
Always-On

Always-Online

Fehlende Motivation & Kentnisse

Fehlende Konkurenz

Fehlender Anreiz

Fehlendes Bewustsein
Fehlende Kenntnisse

Nachhaltigkeit verzogert | verschoben
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Ziel der Leitfaden

Aufklarung Bewusstsein
betreiben schaffen

Rahmen setzen

Erste DenkanstoRe
geben
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Leitfiden im Uberblick

Ressourceneffizienz
im Software Lifecycle

Wie Ressourcenschonung, Langlebigkeit und
Nachhaltigkeit in der Softwareentwicklung
berticksichtigt werden kbnnen

Band 1- Eine Landkarte fiir einen ressourcen-
effizienten und nachhaltigen digitalen Wandel
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Ressourceneffizienz
im Software Lifecycle

Wie Ressourcenschonung, Langlebigkeit und
Nachhaltigkeit in der Softwareentwicklung
beriicksichtigt werden konnen

Band 2 — Auftragskliarung & Konzeptarbeit

Ressourceneffizienz
im Software Lifecycle

Wie Ressourcenschonung, Langlebigkeit und
Nachhaltigkeit in der Softwareentwicklung
beriicksichtigt werden kénnen

Band 3 - Leitfaden fiir Entwicklung & Betrieb
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Unser (Um)Weg zum Leitfaden in drei Banden

Startpunkt
Wir wollen Bewusstsein schaffen und Hilfen geben
Nachhaltigkeit ist seit langem ein Thema fuir den Bitkom

Publikation zum Thema »Ressourceneffiziente Programmierung« aus 2021

Initiales Ziel

Aktualisierung des bestehenden Leitfadens

Umdenken
Welche Rolle spielt Quellcode fur Nachhaltigkeit?
Welche Verantwortung haben Entwickler*innen?
Welche weiteren Hebel und Rollen gibt es?

Was kénnen »wir« als »Techies« beitragen und tun?

Ergebnis

Leitfaden in drei Banden rund um das Thema »Ressourceneffizienz im Software Lifecycle«
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Ressourceneffizienz im Software Lifecycle Band 1 -3

Band 1: Eine Landkarte fur den nachhaltigen digitalen Wandel

= Ganzheitliche Sicht auf Produkt und Prozess
= Strukturen schaffen

Band 2: Leitfaden fir Auftragsklarung & Konzeptarbeit

= Stellenwert der geplanten digitale Losung
= Bewusstsein fur AusmaR und Auswirkung einzelner Anforderungen

Band 3: Leitfaden fur Entwicklung & Betrieb

= Losungsdesign & Architekturauswahl
= Entwicklung und Test
= Wartung & Betrieb
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Ressourceneffizienz
im Software Lifecycle

Eine Eventreihe fur eine nachhaltige,
digitale Zukunft

5. Mdrz von 16 —17:30 Uhr

Nachhaltige Digitalisierung — Die Landkarte fir
ressourceneffiziente Software

18. Marz von 16 —17:30 Uhr

Nachhaltigkeit beginnt mit der Planung —
Auftragsklarung & Konzeptarbeit

2. April von 16 —17:30 Uhr

Nachhaltige Entwicklung & Betrieb — Praktische
MaRnahmen fur ressourcenschonende Software
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Vorstellung Band 1

Eine Landkarte fur einen
ressourceneffizienten und nachhaltigen
digitalen Wandel

Stan Buhne
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Der Auftakt: Eine Landkarte fiir einen ressourceneffizienten
und nachhaltigen digitalen Wandel

Perspektiven auf Ebenen zur Schritte im Bauprozess
digitale Losungen Strukturierung fur digitale Losungen
digitaler Losungen
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Perspektiven Umgebung

Perspektiven auf
digitale Losungen

Business

(wirtschaftlich
tragfahig)

Umgebung Umgebung

Technologie
(technisch
machbar)
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Ebenen

Ebenen zur Strukturierung digitaler Losungen

Losung

Wertversprechen | Mehrwert |
Business-Modell |
Auftraggeber | Zielgruppe

System

Digitales System |
Aufbau | Machbarkeit |
Kunde | Nutzen

Element

Elemente des Systems |
Realisierung | Verwendung |
Nutzer
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Prozess

Schritte im Bauprozess fur digitale Losungen

Auftragsklarung Konzeption

Element
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Gesprachspartner*innen im BitZip

Martina Beck Kim Lauenroth Hendrik Losch
MaibornWolff FH Dortmund ZEISS Digital Innovation
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