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Baustein 3: Auswertung und Quiz 
Dauer Ziel Inhalt Methode/Sozialform Material & Hinweise 

20 min Ergebnissicherung und 
Auswertung der Stati-
onsarbeit 

▪ Besprechung der einzelnen Stationen (Was hat gut 
geklappt und was nicht?) 

▪ Vergleich der Antworten und Ergebnisse 
▪ Entschlüsselung einiger Nachrichten (Wahlstation 2) 
▪ Platz lassen für eigene Erfahrungen und Sichtweisen 

der Schüler*innen 

Gelenktes Gruppen-
gespräch 

In diesem Gespräch kann 
es passieren, dass prob-
lematische Erfahrungen 
der Schüler*innen thema-
tisiert werden. Diese bitte 
ernst nehmen und rück-
sichtsvoll darauf einge-
hen. 

15 min Abschlussquiz durch-
führen 

Quiz – Offline-Variante: 
▪ Die PowerPoint-Präsentation wird via Beamer oder 

Smartboard visualisiert. 
▪ Es werden drei Bereiche bestimmt, die als Bereich 1, 2 

oder 3 gekennzeichnet werden. 
▪ Das Quiz wird anhand der PowerPoint-Präsentation 

durchgeführt. 
▪ Die Schüler*innen beantworten individuell oder als 

Team (aus der Stationsarbeit) die Fragen. 
 

ODER: 
 

Quiz – Online-Variante mit „Kahoot!“: 
▪ Die Schüler*innen beantworten alleine oder in den 

Teams (aus der Stationsarbeit) die Fragen am Smart-
phone oder Tablet (Internetverbindung notwendig). 

▪ Eventuell Zeit einplanen, wenn die Methode das erste 
Mal durchgeführt wird. 

Einzel- oder Teamar-
beit innerhalb des 
Plenums 

PowerPoint-Präsentation 
„Kahoot!-Ersatzquiz“ im 
Materialpool 
 
 
 
 
 
 
 
Anleitung im Anhang 
unter: „Methoden-
Steckbrief: Kahoot!“ 

10 min Auswertung und Auf-
räumen 

▪ Auswertung des Projektes 
▪ Welche Themen wären noch von Interesse? 

Plenum Weitere Projekte sind im 
Rahmen von „erlebeIT by 
bitkom“ vorhanden. 


