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Methoden-Steckbrief: Kahoot! 
  
Allgemeine Informationen: 

Link Ein Quiz erstellen: create.kahoot.it 

Ein Quiz spielen: kahoot.it 

Einsatzmöglichkeit Digitales Tool zur Erstellung von Quizspielen und Umfragen 

Zielsetzung Ergebnissicherung, Wiederholung und Reaktivierung von Wissens-

strukturen 

Zielgruppe Schüler*innen ab Klassenstufe 5 

Dauer 10 –15 Minuten  

Vorbereitung und 

Material 

Smartphones oder Tablets, Internetzugang, Präsentationsmöglichkeit 

in Form eines Smartboards oder Beamers 

Auf create.kahoot.it muss das Quiz angelegt werden. 

 
Beschreibung: 

„Kahoot!“ ist eine in Norwegen entwickelte spielebasierte Lernplattform. Sie dient zur     

Erstellung von Quiz und schafft einen spielerischen Wettbewerb unter den Mitspieler*innen. 

Es gibt eine kostenfreie und eine kostenpflichtige Version. Die kostenfreie Version erlaubt 

eine ausreichende Erstellung von Quizfragen. Für die Quiz-Erstellung muss man sich regist-

rieren, für das Spielen bedarf es keiner Registration. Mit entsprechender Übung können  

sowohl Lehrkräfte als auch Schüler*innen eigene Quiz erstellen, um den Unterricht zu      

bereichern bzw. abwechslungsreicher zu gestalten. 

„Kahoot!“ funktioniert komplett online, d. h. es wird sowohl zur Erstellung als auch zur    

Nutzung dieses digitalen Tools Internet benötigt. Die Teilnehmer*innen können via Smart-

phone, Tablet oder PC teilnehmen. Dabei können sich die Nutzer*innen auch an den Geräten 

abwechseln. 

 

Nutzungsmöglichkeiten: 

- Die Lehrkraft entwickelt ein eigenes Quiz. 

- Die Schüler*innen entwickeln nach der Stationsarbeit eigene Quizfragen. 

- Ein vorhandenes Quiz von „erlebeIT“ wird genutzt und kann auch ohne Account ab-

gerufen werden: https://create.kahoot.it/details/informationen-recherchieren-

im-netz/01d41b74-cecd-4372-958a-1b881060ce47 

https://create.kahoot.it/details/informationen-recherchieren-im-netz/01d41b74-cecd-4372-958a-1b881060ce47
https://create.kahoot.it/details/informationen-recherchieren-im-netz/01d41b74-cecd-4372-958a-1b881060ce47
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Funktionsweise: 

                    

Erstellen Sie einen Account.                    Erstellen Sie ein neues Quiz. 

 

 

Kreieren Sie Single-Choice- oder Multiple-Choice-Fragen mit bis zu vier Antwortmöglichkeiten. 

 

 

Erzeugen Sie bei dem fertigen Quiz einen Code, indem Sie auf „Play“ drücken. Die Teilnehmer*innen geben auf 

kahoot.it oder in der „Kahoot!“-App den entsprechenden Code ein und können dann an dem Quiz teilnehmen. 

Denken Sie daran, bei der ersten Durchführung dieser Methode genügend Zeit einzuplanen. Nutzen Sie gerne 

das vorgefertigte Quiz oder passen Sie dieses an:  

Link: https://play.kahoot.it/#/k/d7cf2628-928c-4037-8a05-1e3f8f57515d 

 

https://play.kahoot.it/#/k/d7cf2628-928c-4037-8a05-1e3f8f57515d

