Virtual und Augmented Reality sind bereits weit verbreitet

Welche der Technologien nutzen Sie in lhrem Unternehmen oder planen bzw.
diskutieren Sie zu nutzen?

AR/VR

57 Prozent sagen, Virtual
Reality habt sehr groRe oder
eher groRe Bedeutung fiir die
Wettbewerbsfahigkeit ihres
Unternehmens. Bei Augmented
Reality liegt der Anteil bei

48 Prozent.
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in Prozent ® Nutzen wir ®m Nutzung geplant oder diskutiert

1 Basis: Alle Unternehmen (n=605) | Quelle: Bitkom Research 2024 b].tkom



2

AR hilft bei Ausbildung, Konstruktion und Planung

Wofur wird bzw. soll AR in IThrem Unternehmen eingesetzt werden?

Schulung, Ausbildung, Weiterbildung
Konstruktion oder Planung
Kollaboration

Marketing oder Messen m 2024

m 2022
Fernwartung

Schritt-fir-Schritt-Anleitungen
Im Verkauf
Einarbeitung neuer Mitarbeiter

Navigation bzw. Orientierungshilfe
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VR wird vor allem fiir Konstruktion und Schulung genutzt

Wofur wird bzw. soll VR in Ihrem Unternehmen eingesetzt werden?

Konstruktion oder Planung
Schulung, Ausbildung, Weiterbildung

Kollaboration ®2024

m 2022

Marketing oder Messen
Im Verkauf

Einarbeitung neuer Mitarbeiter
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